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Boucles non bornées- while

1- SHOOT AU BASKET :
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# importation des bibliotheques
from turtle import *

from math import *

from bibli_basket import decor

# construction du décor par 1'appel de la fonction decor()
ballon = decor()

xb -300

yb -40

# saisi vitesse et angle
v = int(numinput("", "vitesse ?",minval = 0, maxval =
angle = int(numinput("", "angle ?",minval = 0, maxval
angle = angle * pi / 180

500))
= 90))

# lancer

X, y=xb, yb o ’
t Corrige
while x < 300 and y > -200 :

X = v*cos(angle)*t + xb

y = -9.81/2%t**2 + v*sin(angle)*t + yb

ballon.goto(x,y)

ballon.dot(5)

t=1t+0.1

if x > 250 and x < 300 and y > 95 and y < 105 :
write("GAGNE", font = ("Arial", 30, "bold"))

# a laisser
exitonclick()




2- AMELIORATION DU CODE PRECEDENT :
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from turtle import *

from math import cos,sin,pi
from bibli_basket import decor
# construction du dA©cor par l'appel de la fonction decor()
ballon = decor()

xb,yb = -300,-40

rep = 1

# positionnement texte
hideturtle()

() y
goto(-200,300) Corrigé

# debut jeu
nb_paniers = 0
while rep == :
# initialisation
clear()
ballon.clear()
ballon.up()
ballon.goto(xb,yb)
ballon.down ()
ballon.dot()
# salsli vitesse et angle

v = int(numinput("", "vitesse ?7",minval = 0, maxval = 500))
angle = int(numinput("", "angle ?",minval = 0, maxval = 90))
angle = angle * pi / 180

# lancer

x,vy=xb , vb

t=20

gagne = False

while x < 300 and y > -200 and gagne == False :

X v¥cos(angle)*t + xb
-9.81/2*%t**2 + v*sin(angle)*t + yb
ballon goto(x,y)
ballon.dot(5)
t=1t+ 0.1
if x > 250 and x < 300 and y > 95 and y < 105 :
nb_paniers = nb_paniers + 1
gagne = True
message = "SHOOT : "+str(nb_paniers)+" shoots réussis"
write(message,font = ("Times", 20, "bold"))

nn

rep = int(numinput("", "Rejoue ? l:oui, O:non",minval = 0, maxval = 1))

clear()
write("FIN", font = ("Arial", 30, "bold"))

exitonclick()




